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NOTA LA INUSUAL MEMORIA LiIMITE DEL PROBLEMA

iSe abrieron las inscripciones para el Torneo Chileno de Programacién (T'CP)! Muchas personas se
registraron para participar. Dentro de la organizacion estd el comité de medicién, en el cual trabaja
Javier. Su tarea es anotar las alturas de los participantes para poder ordenarlos en la foto oficial del TCP.

Martin, encargado de acomodar a las personas en la foto, necesita consultar cuantos participantes tienen
altura menor que cierta altura. Sin embargo, tiene memoria de pez dorado, asi que a veces pregunta
varias veces por la misma altura.

Javier, consciente de esto, quiere ayudarlo con un sistema de consultas eficiente. Pero como tiene
problemas de visién, necesita que el sistema guarde todas las alturas usando poco espacio.

A dltimo minuto, Javier se rompié las manos y no puede diseiiar el sistema. Por eso te pide ayuda.

Entrada

La primera linea contiene dos enteros ny ¢ (1 <n < 3-105, 1 < ¢ < 10°), correspondiente a la cantidad
de personas inscritas al TCP y la cantidad de consultas realizadas por Martin.

Le sigue una segunda linea que contiene n enteros separados por un espacio, cada entero tiene valor entre
1y 3-108. Cada entero corresponde a la altura de un participante. Se asegura que todas las alturas son
distintas.

Finalmente, le siguen ¢ lineas, donde cada linea contiene un entero correspondiente a la altura consultada
por Martin. Cada altura consultada puede tener valor entre 1y 3 - 108,

Nota: La entrada/salida de este problema es muy grande, por lo que se recomienda usar técnicas de

entrada/salida rdpida.

e En C++: al inicio del programa main deberdn escribir std::ios::sync_with_stdio(false);
std::cin.tie(nullptr);

e En Java: usar BufferedReader con StringTokenizer para la entrada, y BufferedWriter o
PrintWriter para la salida.

o En Python: usar sys.stdin.readline en lugar de input() y sys.stdout.write para la salida.

Salida

Por cada consulta, se debe imprimir una linea con un entero, correspondiente a la cantidad de alturas
menor que la altura consultada.

Ejemplos
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