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Problema A

Ambiguo Gato de Schrodinger

Tempo limite: 0,5s | Limite de memoria: 1 GiB

No ano de 1935, o fisico Erwin Schridinger recebeu uma encomenda misteriosa rotulada apenas como
“Caixa 42”. Dentro dela, um experimento quantico bizarro foi montado por um grupo de cientistas
excéntricos. A caixa contém um gato, um frasco de veneno ativado por um 4tomo radioativo instével
e um bilhete ao lado com uma tnica instrucao: “Nao abra, a menos que esteja pronto para aceitar
uma tnica verdade.”

Segundo a fisica quantica, enquanto a caixa estiver fechada, nao é possivel determinar o estado do
gato. O sistema inteiro estd em uma superposi¢do quantica: o gato estd vivo e morto simultane-
amente. Porém, se alguém tiver coragem de abrir a caixa, a superposicao colapsa, revelando se o
gato esta de fato vivo ou morto.

Vocé, como aprendiz do velho Schrodinger, encontrou registros com o estado da caixa e a leitura
interna do estado do gato, sdo informagoes privilegiadas que ndo sao observaveis a quem nao abriu
a caixa. Sua missao é determinar o estado observivel do gato no momento descrito.

Entrada

A tnica linha da entrada contém dois inteiros C' e G (0 < C,G < 1). C =1 indica que a caixa esta
fechada, e C' = 0 indica que estd aberta. G = 1 indica que o gato estd vivo e G = 0 indica que o
gato estd morto.

Saida

Imprima uma tnica string, “vivo e morto” se nao é possivel saber o estado do gato, “vivo” se é
possivel determinar que o gato estd vivo ou “morto” se é possivel determinar que o gato esta morto.

Exemplo de entrada 1 Exemplo de saida 1
10 vivo e morto
Exemplo de entrada 2 Exemplo de saida 2
01 vivo




